
РАЗРАБОТКА И 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 

СОБСТВЕННЫХ 

ПРИЛОЖЕНИЙ В 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ 

ПРОЦЕССЕ 

На примере 

кроссплатформенного 

приложения «Экзамен ПДД» 

ГАПОУ «Краснокаменский горно-промышленный техникум» 



ПРОБЛЕМА №1: ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ 

РАЗДАТОЧНЫМИ И 
НАГЛЯДНЫМИ МАТЕРИАЛАМИ 

ВНЕ СТЕН АУДИТОРИИ. 

Материально-техническое 

обеспечение кабинета, 

позволяет качественно и 

полноценно проводить 

аудиторные занятия, но 

покидая аудиторию 

обучающиеся 

практически лишены 

возможности обратиться к 

наглядным пособиям и 

материалам урока 



ПРОБЛЕМА №2: ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ ВОЗМОЖНОСТЬЮ 

ВЫПОЛНЕНИЯ СР И ОЗНАКОМЛЕНИЕ С 

РЕЗУЛЬТАТОМ НЕ ДОЖИДАЯСЬ 

ОЧЕРЕДНОГО ЗАНЯТИЯ. 

В подавляющем большинстве 

самостоятельная работа (СР) 

задается в виде подготовки 

конспекта, сообщения 

реферата и т.п. многие виды 

самостоятельной работы не в 

состоянии охватить все 

методические единицы тем. 

Качественно проверить и 

оценить эти работы также не 

всегда получается. 



ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ: СОЗДАНИЕ 

СИСТЕМЫ ДЛЯ РАЗДАЧИ МАТЕРИАЛОВ 

УРОКА, ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЙ, СБОРА И 

АНАЛИЗА РЕЗУЛЬТАТА. ВОЗМОЖНОСТЬ 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ПРЕПОДАВАТЕЛЯ И 

СТУДЕНТА. 



РЕШЕНИЕ 1: РАЗДАЧА МАТЕРИАЛОВ 

УРОКА, ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЯ, СБОР ИХ 

РЕЗУЛЬТАТА И АНАЛИЗ, ВПОЛНЕ 

ОСУЩЕСТВИМ С ПОМОЩЬЮ ГУГЛ-
ТАБЛИЦ И ФОРМ. НЕ РЕШЕННОЙ ЗАДАЧЕЙ 

ОСТАЕТСЯ РАЗДАЧА ССЫЛОК ДЛЯ 

ОБУЧАЮЩИХСЯ. 



РЕШЕНИЕ 2: ДЛЯ ОРГАНИЗАЦИИ 

РАССЫЛОК МАТЕРИАЛОВ, СБОРА 

ДАННЫХ, И ДОВЕДЕНИЯ ДО 

ОБУЧАЮЩИХСЯ РЕЗУЛЬТАТОВ СО 

СТОРОННЕГО ПО НЕ ТРЕБУЮЩЕГО 

ЗНАНИЙ В ОБЛАСТИ 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ (ЗЕРО КОДИНГ). 

Сложности: 

1. Отсутствие знаний и 

навыков 

программирование; 

2. Недостаточный уровень 

знаний иностранных 

языков; 



GLIDE – КАК ВАРИАНТ РЕШЕНИЯ 

ПРОБЛЕМЫ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ 

ПРЕПОДАВАТЕЛЯ И ОБУЧАЮЩЕГОСЯ. 

Решение и применении ПО Glide было 

не случайным. Во первых требовалось, 

чтобы осуществлялось взаимодействие 

с  таблицами Ексель или Гугл 

(последний вариант более 

предпочтителен). Не требуется знания 

языков программирования. Позволяет 

создавать  и визуализировать данные из 

таблиц, при этом доступ к таблицам у 

пользователей закрыт, они могут только 

оперировать ссылками, и то в 

пределах данных им возможностях. 

К минусам программы можно отнести 

отсутствие русифицированной версии 

и довольно урезанный функционал в 

бесплатной версии. 



НАЧАЛО РАБОТЫ В GLIDE 

Для начала работы в программе требуется создание аккаунта, при 

наличии аккаунта ГУГЛ, этот процесс упрощается многократно. И уже 

после регистрации аккаунта можно создавать свое приложение. Из 

практического опыта сразу хочется предупредить будущих создателей 

приложений выбирайте кросс-платформенное приложение. 

Одновременно на одном аккаунте могут быть опубликовано не более 

трех приложений (в бесплатной версии) 



НАПОЛНЕНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ 

В основной панели приложения устанавливаем связь с исходной 

таблицей, в которой и будет осуществляется вся работа со ссылками. В 

данной вкладке можно настроить внешнее оформление как будет 

выглядеть приложение на экране смартфона (причем под управлением 

различных ОС) или планшета. Настраиваем количество вкладок и их 

оформление. На этом этапе очень сильно бы пригодилось знание 

английского языка. Браузеры позволяют переводить текст, но перевод 

оставляет желать лучшего. 



НАПОЛНЕНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ 

Каждую вкладку в отдельности можно наполнить своими окнами и 

иконками взаимодействия с пользователем приложения. Данные окна 

могут как принимать информацию от таблиц, так и отправлять данные в 

таблицу. Каждая основная вкладка позволяет открыть внутреннюю вкладку 

с подробным отражением информации. К элементам визуализации 

относятся: изображения, видео, gif-анимация. 
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БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ! 


